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Original

. Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL’ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGUNO DI QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMIPIE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET, LET
BlJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER
SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUQTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.
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WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDEHNA

| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LAS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
F@LGER, MED DETTE PRODUKT, F@R DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM
GAME PAK ELLER TILLBEH@RET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA

HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAl MUUN VAURSTEEN KAY T 1A
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INTRODUCTION

Welcome to the most
exciting and intense
Basketball game available
today. Featuring the
round mound of rebound,
Sir Charles Barkley. From
the humble beginnings of
Dr. James Naismith
placing a basket on a gym
wall over 100 years ago,
basketball has developed
into the slam dunk, 3
point, high above the rim
sport that’s played on the
streets or in the arena
today.

Shut Up and Jam! combines
top notch graphic action
with a smooth interface
and plenty of options.
Forget all that sissy foul
calling stuff. This is the
streets. The competition is
tough. The great D of
Stonewall, the power
moves of Chilly, and the 3
point range of Sweet Pea
will all challenge you. Do
you have what it takes to
face Sir Charles?

Shut Up and Jam! is the
ultimate round ball
challenge between the
greatness of Sir Charles
and the greatest from the
streets. Real men don't
dribble, and no crying
foul. Can you pound the
round mound?

Shut Up and Jam!

Design Session

“So this is what you people
do? What's the world
coming to?” Thus, amid
much laughter, did
Charles Barkley start his
visit to Accolade. When
the day was done,
Barkley’s style and
personality were part of
the product and the design
team was happy to have
met such an individual
who cuts through the
“image is everything”
athletic Public Relations
bull.

But we are getting ahead
of ourselves. The morning
began with an overview of
competing products.
While Barkley is not a big
video game player, he
already knew what he
wanted. “I think it would
be great to be different,”
said Barkley. “You don't
want the same old boring
thing.” The basic premise
put forward by the design
team was a two-on-two

game, and within a
tournament, a number of
games played around the
country in different
locations.

The games would be
played in the streets and it
was this point that Barkley
emphasized. “We used to
play all day,” he said. “It's
tremendous basketball,
because you have to
compete at such a high
level. (With ten guys
waiting on the side) you
knew if you lost you
wouldn't get to play for a
long time.”

“Basketball has gotten
away from its roots,”
Barkley explained. “I love
the street game. When you
go to the neighborhoods
there are legends — people
just known by their
nicknames.”

Teamwork was another
item Barkley mentioned.
“It's important to work as a
team. You have to have
teammates help each
other. The (street) game is
more passionate. This
game will be based off of
my personality. I play
physical. I play aggressive.

I play hard. I want the
players to work together. 1
want the game to be fun.”

Each of these suggestions,

along with basic Barkley
moves such as the
thunderdunk have been
incorporated into this
game. Interestingly,
Barkley had no burning
desire to beat other
celebrity endorsed
products. “I just want to
put out a good game.”

There’s only one Charles
Barkley and there’s only
one Charles Barkley: Shut Up
and Jam! .So stop reading
this manual. Go Shut Up
and Jam!




QUICK START

Make sure the power
switch on your Super
Nintendo Entertainment
System is off.

2 Insert the Shut Up and
Jam! Game Pak into
your system by
following the
instructions in your
system manual.

3 Plug a controller into
port 1. For two players,
plug a second controller
into port 2. For three or
four players, refer to
instructions included
with your multiplayer
control adapter.

4 Turn the power switch
on. If nothing appears
on screen, re-check your
Game Pak to make sure
it is inserted properly.

5 Press any button at the
Title Screen to go to the
Main Menu.

6 Press START to go to the
Player Selection Screen.

7 PresstheY, B, X or A
Button to select a team
captain. The computer
will then select its
captain.

8 PresstheY, B, X or A
Button to select a
teammate. The
computer will select its
teammate, then the
players will appear.

9 PresstheY, B, X or A
Button to go the City
Selection Screen.

10Press START, and it’s
showtime!

TAKE CONTROL

L Button | ‘ 1 Button

[ A0
3) 5 H 070 )
22059,

SELECT START \

Control Pad

Making Menu
Selections

Control Pad

° A/V Moves a
basketball highlight
next to a Main Menu
selection

*<4/»>/A/Y Moves a
basketball highlight
over a player on the
Player Selection Screen

o /P> Scrolls through
cities on City Selection
Screen

A, B, X or Y Button
e Changes option
selections

e Selects a player
e Selects a city

START

e Selects a game on the
Main Menu

Player Controls
During Gameplay
Control Pad

e Moves your player in
any direction

START

e Pauses game

B or Y Button

¢ Offense: Shoots the ball
or jumps for a rebound

e Defense: Attempts
block or rebound

A or X Button
e Offense: Passes the ball
or requests a pass from
a teammate

e Defense: Attempt to
steal the ball

L or R Button

e Activates power

THE MAIN MENU

The Main Menu is the

primary screen for all
game decisions. Here you
will select the game type
and play options. Before
you select a game type, use
the options section of this
screen to set up the game
the way you want (see
Options, page 6).

Game Types
* New Game: Make or

take the challenge and
play a single game
against a friend or the
computer. You pick the
players and location of
the battle.

e New Series: One game
doesn’t always
determine the better
player or team. Play a
grueling series of 5 or 7
games against a friend
or the computer.

e New Tournament: Are
you the fastest with the
mostest? Prove it in a
Tournament. Select the
city of your choice and
guide its team of players
in competition. You'll
need to beat each of the
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other six teams to
advance to the
championship in
Phoenix.

Note: In Tournament mode each team
has 2 players dedicated to it. When you
select your city, you will play with the
team that belongs to that court.

* Load Game: The game
has a password function
that allows the
continuation of a
Tournament or Series
(see Password, pg. 10).

Options

Pressthe A, B, XorY
Button to toggle between
the different options.

e Number of Players:
Shut Up and Jam! can be
played by 1 to 4 players.
To select the 3rd and
and 4th player, you
must use a multi-player
control adapter. (Shut
Up and Jam! supports
Hudson Soft’s Super
Multitap.)

* Music: Background
music can be toggled on
or off.

Single Game Options
e Choosing Up Sides

(2 player mode only):
Just like the playground,
you get to choose up
sides. Select Compete
to play a friend’s team
head-to-head, or
Cooperate to play as a
team against the
computer.

e Quarter Length:

Select 1, 3 or 5 minute
quarters.

e Scoring Method: Each
game can be set to a
different scoring level.
Choose Play to 21
points, Play to 50 Points
or Timed Play.

Note: Series and Tournament modes only
use timed play.

Series Options

¢ Series Length (New
Series mode): Play a
series of games against
the computer or an
opponent. Select Best
of 5 Series or Best of 7
Series.

Player Selection
-

When New Game or New
Series has been selected,
you must select your
players. The Player
Selection Screen displays
16 players; each player has
his own personality and
special moves. As you
cycle through the players,
the top of the screen
displays his name, home
city and skill ratings in the
following categories:

e Two Pt: Ability to hit
the 2 point jumper

e Three Pt: Ability to hit
the 3 point field goal

e Dunk: Ability to
successfully complete a
slam dunk

¢ Rebound: Rebounding
ability under the boards

¢ Steal: Ability to steal
the ball from opponents

e Speed: Overall
quickness

To make your player
selection:

1 Press the Control Pad
A V. <4 orp to move
the basketball over the
player you want as your
captain and press the A,
B, X, or Y Button to
select (the computer, or
Player 2, then selects a
captain).

2 Repeat Step 1 to select a

teammate. The
computer (or Players, 2,
3 and 4) then selects a
teammate. The Player’s
Screen will appear
displaying the selected
player’s picture, name
and home city.

3 Pressthe A, B, X, orY
Button to go to the City
Selection Screen (New
Game mode) or begin
playing (New Series
mode).

Note: When you use the multi-player
control adapter, Player 3 selects, and plays
as, Player 1's teammate and Player 4
selects, and plays as, Player 2’s teammate.
In 3-Player Mode, the computer will select
the teammate for Player 2.

The Cities

\ PHOEHTY

After you select your
players for a New Game, or
select New Tournament
from the Main Menu, you
must select the city in
which you'll play.
The City Select Screen has 8
locations. Press the
Control Pad  or p to
scroll through the cities.
When the city you want is
highlighted, press START
to begin the game (New
Game mode). In Tourn-
ament mode, you will view
your team players and
their skill ratings when you
press START. Press START
again to go to the Pre-
game Screen which
displays the team match-
up and tournament round.
Press START to begin the
game.
Each of the 8 cities has its
own style of court.

* Phoenix: Indoor arena

* Houston: Warehouse

e Watts: Schoolyard

* Brooklyn: Ghetto

e Seattle: Rooftop

e Oakland: Junkyard

* Miami: Beach

e Chicago: L-Train




ON THE COURT

Running the Floor

Press the Control Pad in
the direction you wish the
player to move. The
dribble is automatic and
will continue even if you
are standing in one place.

Shooting

There are a number of
shots available depending
on the movement and/or
location of the player.
Marquee dunk shots are
taken in the paint.

A hook shot is taken while
running perpendicular (up,
down) to the basket. A lay-
up is taken while running
toward the basket and a
dunk is taken if the player
shoots and holds the
button while near the
basket. A regular jump
shot will be taken on
anything else.

Passing

Press the A or X Button

to throw a high pass, a
behind the back pass, or a
long pass. If your
computer teammate has

the ball, press the A or X
Button and he will pass it
to you.

Be careful with your
passes, they may be
intercepted by your
opponent if he is between
you and your teammate.

Defense

When the ball is not in
your hands, the A Button
is used to rebound.

While on defense, the

A or X Button is used to
attempt a steal. The
ability to steal varies with
each player’s skill rating.

To defend the super dunk,
press the B or Y Button to
jump up (when your
opponent goes up for a
dunk). While in the air,
press the A or X Button to
steal the ball and reject the
super dunk.

Power

Press and hold the L or R
Button while shooting
with the B or Y Button to
increase the shot odds or
cause a super dunk in or
near the paint. Super
dunks (such as flying
slams, reverse slams,
hanging jams, 360 slams,
and super slam dunks) are
powerful special scoring
moves.

In addition, the player
gains speed when the L or
R Button is activated. So
when you want to blow by

your opponent on the
baseline for a satisfying
dunk, kick it up a gear.
Each character gets 6
power bursts at the
beginning of each quarter.
You earn more power by
making a steal or hitting
three point shots
successfully.

Goal Tending

Shut Up and Jam! is an
aggressive, all out scoring
battle played mostly on the
honor system. To keep
gameplay fair, goal
tending will be called when
a defensive player blocks a
shot that is above the rim
and moving downward. If
a team is called for goal
tending, the offense’s shot
will be tallied in the score
and the offenders will
inbound the ball.

STATISTICS

At the end of each half and
end of each game, a
Statistics Screen will appear
to show how well each of
the four players has
played. These statistics are:

e Points: Total number
of points that the player

has scored (goal tending
points are not tallied).

e 2 Pts: Number of
successful two point
shots made, and the
number of two point
shots attempted. A 5-6
would indicate 5
successful two point
shots in 6 attempts.

e 3 Pts: Number of
successful three point
field goals made, and
the number of three
point field goals
attempted. A 1-3 would
indicate 1 successful
three point field goal in
3 attempts.

e Dunks: Number of
successful dunks made,
and the number of
dunks attempted. A 7-7
would indicate 7
successful dunks in 7
attempts.

e Steals: Number of
steals.

e Blocks: Number of
rejections.

* Rebounds: Total
number of rebounds
under both the offensive
and defensive boards.




At any point during a
game, you can press
START to pause the game.
The screen will display
three options:
e Resume: Let’s you
resume the game.
¢ Quit: You can quit the
game and return to the
Title Screen.
e Music On/Off: Toggle
the music on or off.
Press the Control Pad A or
V¥ to highlight an option
then press START to select.

PASSWORD

The Password feature in
Shut Up and Jam! will save
an unlimited amount of
passwords. After each
Series or Tournament
game is completed, a
password will be displayed
on the Series or

Tournament Status Screen.
Write it down and use it to
access a saved series or
tournament. To enter a
password:

1Select Load Game from
the Main Menu. The
Password Screen will
appear.

2 Press the Control Pad
A or V to scroll
through letters and
numbers.

3When the letter or
number you want is
displayed, press the
Control Pad p to
advance to the next
space. Press the
Control Pad  to back
up and fix mistakes.

4 Repeat the process until
the complete password
is displayed. Press
START to continue the
saved Series or
Tournament.

Sir Charles Barkley

Its has
been a
long,

bumpy

superstardom for Charles
Barkley; suffering through
eight unfulfilling seasons
with the Philadelphia
76ers, and missing out on
the personal accolades that
run tandem with team
success.

But a change of scenery - a
trade to the Phoenix Suns

in 1992 - and a spot on the
NBA Dream Team at the
‘92 Olympics unleashed
this 6'4" “monster in the
middle”. His performance
in Barcelona made him an
international mega-star.

With a strong supporting
cast in Phoenix, Barkley
became the most
dominating force in the
NBA in 1992-93, leading
the Suns to the NBA finals
and earning the league’s
MVP award for the first
time. His intimidating,
relentless style of play,
along with his upfront
personality and contagious
smile, have made him a
fan-favorite league-wide.
Born February 20, 1963, in
Leeds, Alabama, Barkley
made a mockery of the
Southeaster Conference in
his three seasons at
Auburn. Entering the NBA
draft after his junior
season, he was taken fifth
overall by the 76ers in
1984.

Barkley still has unfinished
business in the NBA - to
earn the championship
ring that he so covets.
Given the way he has
taken over the NBA,
however, it may be time to
start sizing up his ring
finger.

GLOSSARY

Free Throw — A shot
awarded to the offense for
a foul committed by the
defense.

Backboard - The basket
rim attaches to the
backboard. Players may
bank shots off the
backboard into the basket.
Dunk - Stuffing the ball
into the basket with one or
both hands, rather than
shooting a jump shot.

Foul - An infraction, usually
dubious when called against
the home team.

Jam - see Dunk

Paint — The area of the
court directly next to (and
beneath) the basket. It
measures Xx

Rebound —- The collection
of the ball after a missed
shot.

Slam - see Dunk.

Steal - Either intercepting
a pass, or taking the ball
(cleanly) out of your
opponents hands.

2 PT — The amount of
points awarded for a
regular basket or dunk.

3 PT — The amount of
points awarded for a shot
made from outside the 3 PT
Line.

3 PT Line — A line on the
court 22 feet out from the
basket. Any shot made
within is 2 points, any shot
outside is three points.

BARKLEY

SHUT up AND

JAM!




Charles Barkley's likeness
and name are used under
license by Accolade, Inc.
Shut Up and Jam! is a
trademark of Accolade,
Inc. ©1993 Accolade, Inc.
All other trademarks and
registered trademarks are
the properties of their
respective owners. Neither
the Game Pak nor the user
manual may be duplicated
or copied for any reason.
The customer may not
transfer or resell the Game
Pak or user manual.

Published and distributed
by Sony Electronic
Publishing Ltd. under
exclusive license from
Accolade, Inc.

“Sony Electronic Publishing warrants to the original
purchaser of this Sony Electronic Publishing product,
for a period of ninety (90) days from the date of
purchase, that this Game Pak is free from defects in
material and workmanship and agrees, within such
period and at its option, to either repair or replace it
free of charge. Send product postage paid, together
with dated proof of purchase, to the address shown
below. This warranty shall not be applicable and
shall be void if the defect in this Sony Electronic
Publishing product has arisen through abuse,
unreasonable use, mistreatment or neglect.

THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER
WARRANTIES AND NO OTHER REPRESENTATIONS
OR CLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE BINDING
ON OR OBLIGATE SONY ELECTRONIC
PUBLISHING. ANY IMPLIED WARRANTIES
APPLICABLE TO THIS SOFTWARE PRODUCT,
INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ARE
LIMITED TO THE NINETY (90) DAY PERIOD
SPECIFIED ABOVE. SUBJECT TO THE FOREGOING,
THIS SONY ELECTRONIC PUBLISHING PRODUCT [§
SOLD “AS [S", WITHOUT EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTY OF ANY KIND, AND SONY
ELECTRONIC PUBLISHING IS NOT LIABLE FOR ANY
LOSSES OR DAMAGES OF ANY KIND RESULTING
FROM THE USE OF THIS PRODUCT. IN NO EVENT
WILL SONY ELECTRONIC PUBLISHING BE LIABLE
FOR INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
RESULTING FROM POSSESSION, USE OR
MALFUNCTION OF THIS SOFTWARE PRODUCT.

Some countries do not allow limitations as to how
long a warranty may last and/or exclusion or
limitations of consequential damages, so the above
limitations and/or exclusions  of liability may not
apply to you. The above warranty gives you specific
legal right, and you may also have other rights
which vary from country to country.”

UK

Columbia Tristar Home Video UK
Fourth Floor

Horatio House

77-85 Fulham Palace Road
London W6 8]A

IRELAND

Columbia Tristar Home Video
Marshalsea Court

20/23 Merchants Quay
Dublin 8

AUSTRALIA

Sony Music Australia Limited
11-19 Hargrave Street

East Sydney, NSW 2010

Hotline: Sony Music (Australia) Hotline no
0055 33153

* 25¢ buys 21.4 secs.

Get parents OK to call.

SCHNELLSTART

1. Vergewissern Sie sich,
daf’ Thr Super Nintendo
Entertainment System
ausgeschaltet ist.

2. Stecken Sie das Shut Up and
Jam!-Game Pak in Thr
System. Folgen Sie dazu
den Anweisungen in [hrem
System-Handbuch.

3. Schliefien Sie einen
Controller an Port 1 an. Bei
einem 2-Spieler-Spiel
schliefen Sie einen
weiteren Controller an Port
2 an. Fiir Spiele mit drei
oder vier Teilnehmern lesen
Sie bitte die Anleitungen zu
Threm Multispieler-
Steueradapter.

4. Schalten Sie das Gerdt ein.
Sollte auf dem Bildschirm
nichts erscheinen, dann
priifen Sie noch einmal,
ob Ihr Game Pak korrekt
eingesteckt wurde.

5. Sobald Sie den
Titelbildschirm sehen,
driicken Sie einen
beliebigen Knopf, um zum
Hauptbildschirm zu gehen.

6. Driicken Sie START, um zum
Spielerauswahlbildschirm zu
gehen,

7. Driicken Sie Knopf Y, B, X
oder A, um den
Mannschaftskapitdn zu
wahlen. Anschlieflend
wahlt der Computer seinen
Mannschaftskapitin.

8. Driicken Sie Knopf Y, B, X
oder A, um einen
Mannschaftskameraden zu
wahlen. Anschliefend
wahlt der Computer seinen
Mannschaftskameraden,
und die Spieler erscheinen
auf dem Bildschirm.

9.

Driicken Sie Knopf Y, B, X
oder A, um zum
Stadteauswahlbildschirm
zu gehen.

10.Driicken Sie START, und

los geht's!

UIBERNEHMEN SIE
DIE STEUERUNG

Knopt R

Richtungsknop!

Waéhlen vom Menii

Der Richtungsknopf
(R-Knopf)

* A/V Bewegt die
Basketball-Markierung
neben eine Option im
Hauptmenti.

o /> /A/V Bewegt die
Basketball-Markierung
iiber einen Spieler auf dem
Spielerauswahlbildschirm.

o /P> Scrollt durch die
Stadte auf dem
Stadteauswahlbildschirm.

Knopf A, B, X oder Y

e Andert die
Optioneneinstellung.

e Wahlt einen Spieler.
e Wahlt eine Stadt.

START

¢ Wahlt ein Spiel auf dem [ ElalV) T I yvis

Hauptmenti.
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Die Steuerung der
Spieler
R-Knopf

¢ Bewegt den Spieler in
verschiedene
Richtungen.

START
¢ Unterbricht das Spiel.

Knopf B oder Y
e Angriff: Ein Wurf auf
den Korb oder ein
Sprung fiir einen
Rebound.
¢ Verteidigung: Blocken
oder Rebound.

Knopf A oder X

e Angriff: Pafit den
Ball an einen anderen
Spieler, oder fordert
Paf} von einem
Mannschaftskameraden.

¢ Verteidigung: Versuch,
dem Opponenten den
Ball abzunehmen.

Knopf L oder R

e Aktiviert Power.

DAS HAUPTMEND

Das Hauptmenti ist der
zentrale Bildschirm fiir alle
Spielentscheidungen. Hier
wiahlen Sie den Spieltyp
und die Spieloptionen.
Bevor Sie jedoch einen
Spieltyp wahlen, stellen Sie
zuerst den von IThnen
gewlinschten Spielverlauf
uber die Optionenfunktion
dieses Bildschirms ein
(siehe Optionen, Seite 15).

Spieltypen
¢ Neues Spiel (New

Game): Stellen oder
nehmen Sie die
Herausforderung an, und
besiegen Sie einen Freund
oder den Computer in
einem Einzelspiel. Sie
entscheiden iiber Spieler
und Spielort.

Neue Serie (New Series):
Mit nur einem Spiel kann
man schwer entscheiden,
wer der bessere Spieler
oder das bessere Team ist.
Treten Sie in einer
herausfordernden Serie
von 5 oder 7 Spielen
gegen einen Freund oder
den Computer an.

e Neues Turnier (New
Tournament): Sind Sie
der beste? Beweisen Sie’s
in einem Turnier.
Widhlen Sie eine
beliebige Stadt, und
fithren Sie deren
Heimmannschaft in den
Wettbewerb. Sie miissen
alle sechs anderen
Teams besiegen, wenn
Sie zu den
Meisterschaften in
Phoenix aufsteigen
wollen.

Hinweis: Im Turnier-Modus hat jedes
Team zwei feste Spieler. Wenn Sie sich fiir
eine Stadt entscheiden, dann werden Sie
mit der Mannschaft spielen, der das
Spielfeld gehort.

e Spiel laden (Load
Game): In diesem
Spiel gibt es eine
Kennwortfunktion, mit
der Sie ein begonnenes
Turnier oder eine Serie
fortsetzen konnen (siehe
Kennwort, S. 20).

Optionen

Driicken Sie Knopf A, B, X
oder Y, um zwischen den
verschiedenen Optionen
umzuschalten.

e Anzahl der Spieler
(Number of Players):
An Shut Up and Jam!
koénnen 1 bis 4 Spieler
teilnehmen. Wollen Sie
einen 3- oder 4-Spieler-

den Super Multitap von
Hudson Soft.)

e Musik (Music): Die
Begleitmusik kann ein-
oder ausgeschaltet
werden.

Einzelspieloptionen

¢ Seitenwahl (Chosing
Up Sides) (Nur fiir 2-
Spieler-Modus): Wie bei
einem richtigen Spiel
miussen Sie hier die
Seiten wdhlen. Mit
Compete (Gegen)
spielen Sie gegen die
Mannschaft Thres
Freundes. Mit Cooperate
(Zusammen) spielen Sie
gemeinsam mit [hrem
Freund gegen den
Computer.

Ldnge der Viertelzeiten
(Quarter Length):
Entscheiden Sie sich fiir
Viertelzeiten von 1, 3
oder 5 Minuten Lange.

Wertung (Scoring
Method): Fiir jedes Spiel
kann ein anderer
Wertungsmafistab
festgelegt werden.
Entscheiden Sie sich
zwischen Play to 21
Points (Bis 21 Punkte
spielen), Play to 50
Points (Bis 50 Punkte
spielen) und Timed Play
(Nach Zeit).

Wettkampf bestreiten,
dann miissen Sie

Hinwels: [m Serien- oder Turnier-Modus
kann nur nach Zeit gespielt werden.

einen Multispieler-
Steueradapter
verwenden. (Shut Up and
Jam! unterstiitzt
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Serienspieloptionen
e Serienlange (Series

Length) im Modus
Neue Serie: Fordern Sie
Thren Freund oder den
Computer zu einer Serie
von Spielen heraus.
Wihlen Sie zwischen
Best of 5 Series (Sieger
nach 5 Spielen) und
Best of 7 Series (Sieger
nach 7 Spielen).

Die Spielerauswahl

S

Nachdem Sie Neues Spiel
(New Game) oder Neue
Serie (New Series) gewdhlt
haben, missen Sie Ihre
Spieler aussuchen. Auf dem
Spielerauswahlbildschirm
stehen Thnen 16 Sportler
zur Verfligung, von denen
jeder besondere
Eigenschaften und
Spezialfertigkeiten hat.
Beim Durchsehen der
Spieler finden Sie am
oberen Rand des
Bildschirms den
entsprechenden Namen,
die Heimatstadt und eine
Geschicklichkeitsbewertung
in den folgenden
Kategorien:

o Zwei PT (Two Pt): Die
Geschicklichkeit bei
Sprungwiirfen, mit
denen zwei Punkte
erzielt werden.

e Drei PT (Three Pt): Die
Geschicklichkeit bei
Sprungwiirfen von
aufderhalb der
Dreipunktlinie.

e Dunking (Dunk): Die
Geschicklichkeit, mit der
ein Slamdunking
erfolgreich ausgefiihrt
wird.

e Rebound: Die
Geschicklichkeit, mit der
ein Rebound erfolgreich
ausgefiihrt wird.

¢ Ballabnahme (Steal):
Die Geschicklichkeit,
mit der dem
Opponenten der Ball
abgenommen wird.

¢ Geschwindigkeit
(Speed):
Geschwindigkeit des
Spielers.
Schritte bei der
Spielerwahl:

1. Driicken Sie den R-
Knopf A, V., <4 or p- um
den Basketball iiber den
Spieler zu bewegen, der
Ihr Mannschaftskapitén
sein soll. Driicken Sie
anschlieRend Knopf A,
B, X oder Y, um den
markierten Spieler
festzulegen (danach

wahlt der Computer oder

Spieler 2 seinen
Kapitan).

2. Wiederholen Sie
Schritt 1, um den
Mannschaftskameraden
zu wdhlen.

Anschlieffend wdahlt der
Computer (bzw. die
Spieler 2, 3 und 4) einen
Mannschaftskameraden.
Daraufhin erscheint ein
Bildschirm mit der
Abbildung des
gewdhlten Spielers,
seinem Namen und der
Heimatstadt.

3. Driicken Sie Knopf A, B,
X oder Y, um zum
Stadteauswahlbildschirm
zu gehen (im Modus
Neues Spiel) oder das
Spiel zu beginnen (Im
Modus Neue Serie).

Hinweis: Betreiben Sie das Spiel mit

einem Multispieler-Steueradapter, dann ist

Spieler 3 der Mannschaftskamerad von

Spieler 1 und Spieler 4 der von Spieler 2.

Im 3-Spieler-Modus ibemimmt der

Computer die Rolle des vierten Spielers

und spielt als Mannschaftskamerad von
Spieler 2.

Die Stadt

rp—
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Nachdem Sie Ihre Spieler
fiir ein “Neues Spiel” oder
ein “Turnier” (auf dem
Hauptmenii) gewdhlt
haben, miissen Sie sich
entscheiden, in welcher
Stadt der Wettbewerb
stattfinden soll.

Auf dem
Stadteauswahlbildschirm
werden Thnen 8
verschiedene Orte
angeboten. Driicken Sie
den R-Knopf « oder p,
um die Stadte
durchzugehen. Ist die Stadt
Threr Wahl markiert, dann
druicken Sie START, um
das Spiel zu beginnen
(Modus Neues Spiel). Im
Turnier-Modus sehen Sie
daraufhin die Spieler der
Mannschaft und deren
Geschicklichkeitsbewertung
. Driicken Sie erneut
START, um zum
Informationsbildschirm zu
gehen, auf dem die Teams
und die Turnierrunde
angezeigt werden. Durch
Driicken von START
beginnen Sie das Spiel.
Die Spielfelder der acht
Stéidte haben ihre eigenen
Besonderheiten.

¢ Phoenix: Hallenstadion

¢ Houston: Lagerhalle

e Watts: Schulhof

¢ Brooklyn: Ghetto

 Seattle: Dachgarten

¢ Oakland: Schrottplatz

e Miami: Strand

e Chicago: S-Bahn
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AUF DEM SPIELFELD

Bewegen iiber’s
Parkett

Driicken Sie den R-Knopf in
der Richtung, in die Sie den
Spieler bewegen mdchten.
Das Dribbeln wird
automatisch ausgefiihrt,
selbst dann, wenn der
Spieler auf der Stelle steht.

Wiirfe

In Abhdngigkeit von der
Bewegung und der Position
des Spielers gibt es
verschiedene Arten von
Wiirfen. Marquee-
Dunkings erfolgen aus dem
Freiwurfraum. Ein
Hakenwurf wird gespielt,
wenn der Spieler parallel
zu den Seitenlinien auf den
Korb zulduft. Beim Lay-Up
lauft der Spieler direkt auf
den Korb zu, um zu werfen.
Ein Dunking wird
ausgefiihrt, wenn der
Knopf gedriickt und
festgehalten wird, solange
sich der Spieler in der Ndhe
des Korbes befindet. In
allen anderen Fdllen wird
ein normaler Sprungwurf
ausgeftihrt.

Passen

Driicken Sie Knopf A oder
X, um den Ball mit einem
hohen, einem langen oder
einem Ruckwdrtspafy
abzugeben. Durch Driicken
von Knopf A oder X wird
Ihnen Thr
Mannschaftskamerad den
Ball zuspielen.

Fiihren Sie die Pdsse jedoch
uberlegt aus, denn es kann
vorkommen, daf’ der Ball
sonst von einem
Gegenspieler abgefangen
wird.

Verteidigung

Haben Sie den Ball nicht in
den Hdanden, dann kénnen
Sie ihn durch Driicken von
Knopf A mit einen
Rebound aufnehmen.

In der Verteidigung werden
Knopf A oder X verwendet,
um dem Opponenten den
Ball abzunehmen. Der
Erfolg dabei hangt von der
Geschicklichkeitsbewertung
des jeweiligen Spielers ab.

Wollen Sie ein Super-
Dunking Ihres
Gegenspielers verhindern,
dann springen Sie durch
Driicken von Knopf B oder
Y nach oben (um den
Ansatz Ihres Gegenspielers
abzublocken). Driicken Sie
Knopf A oder X, wdhrend
Sie in der Luft sind, dann
koénnen Sie dem
Opponenten den Ball vor
der Nase wegschnappen.

Power

Driicken Sie Knopf L oder
R, wahrend Sie mit Knopf
B oder Y den Ball werfen,
dann steigt die
Wahrscheinlichkeit, dafd
der Wurf den Korb trifft
oder ein Super-Dunking im
oder nahe dem
Freiwurfraum ausgefiihrt
wird. Super-Dunkings (wie
fliegende Slams,
Riickwartsslams, hdngende
Slams, 360-Grad-Slams
und Superslam-Dunkings)
sind wirkungsvolle,
punktebringende
Spezialwiirfe.

Wird Knopf L oder R
gedriickt, dann erhoht dies
auch die Geschwindigkeit
des Spielers. Wollen Sie
also Thren Gegenspieler aus
dem Weg rGumen, um ein
Super-Dunking zu landen,
dann legen Sie einen Zahn
zu. Jeder Spieler erhdlt zu
Beginn jeder Viertelzeit 6
Powerladungen. Sie
kénnen sich mehr
Powerladungen verdienen,
indem Sie dem
Opponenten den Ball
abnehmen oder 3-Punkte-
Wiirfe in den Korb treffen.

Korbklau

Shut Up and Jam! ist ein
dynamisches Sportspiel
ohne Schiedsrichter, bei
dem es darum geht,
moglichst viele Punkte zu
sammeln. Um jedoch ein
faires Gameplay zu
garantieren, wird ein

“Korbklau” gerufen, wenn
ein Verteidiger versucht,
den von oben schon fast in
den Korb fallenden Ball
noch wegzufangen. Erhalt
ein Team ein Korbklau,
dann wird dem
angreifenden Team die
entsprechende Punktzahl
und der Einwurf zuerkannt.

Statistiken

Nach jeder Halb- und
Vollzeit erscheint ein
Statistikbildschirm, auf
dem die Spielleistung aller
vier Spieler gezeigt wird. In
der Statistik sind die
folgenden Kriterien
enthalten:

¢ Punkte (Points):
G